
図１　アゴラ配置図
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図２　３Ｄ広場モデル

図３　光源の設置
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表１　神殿の相関値

表２　ストアの相関値

図５　神殿のファサード

図６　ストアのファサード

図４　３Ｄ相関値画像
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表３　神殿建築・ストアのフラクタル次元解析
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図７　神殿建築・ストアのフラクタル次元
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